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Resumo Profissional

Desenvolvedor Full Stack com 4 anos de experiéncia em desenvolvimento web, atuando com PHP,
JavaScript e Node.js. Possuo forte atuacé@o na construcdo de aplicagfes escalaveis, criagdo e integracéo
de APIs, manutencéo de sistemas legados e uso de bancos de dados relacionais e néo relacionais. Perfil
proativo, com interesse em automacéao de processos e uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial para
aumentar produtividade no desenvolvimento. Foco em qualidade de cddigo, boas praticas e colaboragao
em equipe.

Competéncias Técnicas
* PHP (intermediario) ¢ JavaScript (avangado) * Node.js e HTML5 ¢« CSS3
o Laravel « Blade ¢ Tailwind CSS
» Bancos de dados: MySQL ¢ MariaDB « MongoDB
» APIs REST, integracfes e webhooks
» Ferramentas de |IA aplicadas ao desenvolvimento
e C# (Unity) « Desenvolvimento de jogos
* Git e GitHub ¢ Boas praticas de versionamento e organiza¢ao de codigo

Experiéncia Profissional
Desenvolvedor Full Stack Pleno — Studio Visual (Aruja)
Nov/2023 — Atual
» Desenvolvimento e manutencéo de aplicagBes web utilizando PHP, JavaScript e Node.js
* Criacao e integracao de APIs REST e webhooks
* Trabalho com bancos de dados (MySQL/MariaDB/MongoDB) no dia a dia dos projetos
* Uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial para ganho de produtividade no desenvolvimento
 Colaboracdo com equipe de design e back-end para entrega de solu¢cbes escalaveis
* Versionamento de cAdigo e revisdo em equipe

Jovem Aprendiz — Desenvolvedor — Studio Visual (Arujd)
Ago/2022 — Nov/2023

* Apoio no desenvolvimento de sistemas web
* Correcdes de bugs e melhorias continuas
* Aprendizado pratico em ambientes reais de producao

Formacao Académica

Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Descomplica (EAD)
Concluséo: Julho/2025

Curiosidade

Ha quase 1 ano venho desenvolvendo, como projeto pessoal, o jogo Super-Pirate utilizando C# e Unity
— um titulo do género de piratas/agao inspirado em jogos como PirateStorm. O projeto tem sido uma
forma de explorar desenvolvimento de jogos e ampliar meu conhecimento em C# fora do universo web.
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Portugués: Nativo
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